ARDUINO, vezbe 3a

Namenski Racunarski sistemi



Operacije za rad sa prekidima

Postoje dve vrste prekida, prekidi eksternih uredaja i interni prekidi
Eksterni prekidi se vezuju za ulazne pinove

Funkcija digitalPinTolnterrupt(pin) vraca redni broj prekida za odredeni pin
Podrzani prekidi eksternih uredaja na chipKIT uc32 plocici:

Prekid O - pin 38 (VCC za OLED)

Prekid 1 - pin 2 (SW1)

Prekid 2 - pin 7 (SW2)

Prekid 3 - pin 8 (SW3)

Prekid 4 - pin 35 (SW4)

Svi ostali pinovi imaju vrednost prekida -1

* Operacije za rad sa prekidima eksternih uredaja:

attachinterrupt(intNum, func, mode) — povezuje pin za eksterni prekid sa
korisnickom funkcijom. Mod moze biti RISING ili FALLING

detachlnterrupt(intNum) — uklanja korisnicku funkciju za eksterni prekid
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Operacije za rad sa prekidima

* Operacije za rad sa internim prekidima:

enablelnterrupts() — omogucuje koriscenje prekida

disablelnterrupts() - onemogucava koriscenje prekida

restorelntEnable(irg, st) — vraca staru vrednost flega za omogucavanje prekida
restorelnterrupts(st) — vraca staru vrednost svih flegova za omogucavanje prekida

setIntVector(vector, func) — postavlja funkciju za odredjeni vektor prekida. Vraca
pokazivac na prethodnu funkciju

clearIntVector(vector) — brise funkciju za odredeni vektor i vra¢a pokazivac na nju
clearintFlag(irqg) — brise oznaku da se desio prekid

setintEnable(irg) — omogucuje odredeni prekid

clearintEnable(irq) - onemogucuje odredeni prekid

getintFlag(irq) — vraca trenutno stanje flega za omogucavanje prekida
getintPriority(vec, *ipl, *spl) - vraca nivo i podnivo prioritet prekida
getintVector(vec) — vraca pokazivac na funkciju za obradu datog prekida
setIntPriority(vec, ipl, spl) — postavlja nivo i podnivo prioriteta za odredeni prekid
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Blink 3a

e Zadatak: napisati program koji pri pritisku dugmeta BTN1 (pin 4) pali
lampicu LD2 (pin 27), a pri puStanju dugmeta BTN1, gasi lampicu LD2.
Paljenje i gaSenje lampice realizovati preko preko interapta povezanih
na dugme BTN1. Kako dugmadi nisu podrzana u interaptima, kreirati
kompletan handler za dugme BTN1, koji podrazumeva i funkcije
attachinterruptl() i deattachinterruptl() slicne postojeéim funkcijama.

* Nakon toga:

* Kreirati funkciju enablelnterruptl() koja omogucuje koris¢enje interapta za
dugme BTN1

e Kreirati funkciju disableInterruptl() koja onemoguduje koris¢enje
interapta za dugme BTN1

e Kreirati funkciju getinterrupatEnablel() koja vraéa da li je omogucen
prekid na dugmetu BTN1

e Prosiriti funkconalnost handler-a da podrzava i dugme BTN2

* Omoguditi da pri paljenju/gasenju dugmeta BTN2 bude

omoguceno/onemogucéeno koris¢enje interapta na dugmetu BTN1
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